¢ mutua

REGULAMENTO DO 1° HACKATHON DA MUTUA

A MUTUA DE ASSISTENCIA DOS PROFISSIONAIS DA ENGENHARIA,
ARQUITETURA E AGRONOMIA, doravante denominada MUTUA, pessoa juridica de
direito privado, criada pelo Conselho Federal de Engenharia e Agronomia — CONFEA, por
meio da Resolucdo n°. 252, de 17 de dezembro de 1977, conforme autorizagdo concedida pela
Lei n° 6.496, de 7 de dezembro de 1977, inscrita no CNPJ sob o n°. 00.509.026/0001- 60,
com sede no SHN quadra 4, bloco C - Asa Norte, CEP: 70.704-902, na cidade de Brasilia-DF,
torna pUblica a abertura das inscricdes para 0 CONCURSO DE INOVACAO

- 1°HACKATHON DA MUTUA - OTIMIZANDO OS PROCESSOS DE CONCESSAO
E DE RENEGOCIACAO DE BENEFICIOS.

1. DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1. Tratamento de Dados Pessoais: A participacdo neste concurso importa na
manifestacdo de inequivoco consentimento do titular dos dados pessoais que tenham
se tornado publicos como condicdo para participacdo e para tratamento pela
MUTUA, na forma da Lei n° 13.709/2018. Poder&o ser solicitados, pela MUTUA,
dados pessoais adicionais a fim de viabilizar o cumprimento de obrigacéo legal.

1.2. Este Edital devera ser observado para o perfeito entendimento e direcionamento de
todo o fluxo da realizagdo do evento, sem prejuizo de novas informagdes a serem
comunicadas nos canais oficiais de divulgacdo da MUTUA. Portanto, o0s
participantes, no ato de sua inscricdo aderem integralmente a todas as suas
disposicOes, declarando que leram, aceitaram e compreenderam todos os termos

deste regulamento, bem como de seus formularios e anexos.



2. DO OBJETO E DOS ASPECTOS GERAIS

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

O 1° Hackathon da MUTUA é um concurso presencial destinado a pessoas fisicas
cidaddos brasileiros e estrangeiros registrados no Cadastro de Pessoas Fisicas - CPF
e em situacdo regular no pais, a partir de 18 anos de idade que se sintam capazes de
propor formas inovadoras de otimizar o processo de concessdo e renegociacdo de
beneficios da MUTUA, apresentando solucdes de melhoria por meio de prototipos
de solugdes tecnoldgicas baseadas em interfaces digitais (softwares, sites, apps,
chatbots, API etc.), por melhoria de processos ou, ainda, pela combinacdo de ambas
as possibilidades.

As solucgdes apresentadas devem, necessariamente, trazer melhorias de usabilidade e
experiéncia para o publico-alvo em relacdo ao que ja esta disponivel atualmente.

A realizacdo do concurso € de responsabilidade da MUTUA, que podera contar com
0 apoio de organizaces ligadas as areas de educacao e inovacao.

O 1° Hackathon da MUTUA contempla uma competi¢do com o objetivo de premiar
0s 3(trés) melhores projetos desenvolvidos durante o periodo do evento.

Os participantes terdo acesso, por intermédio de apresentacfes a serem realizadas
pela MUTUA, ao procedimento utilizado atualmente para concessio e para a
renegociacdo de beneficios.

A avaliacdo dos trabalhos produzidos sera realizada por uma Comissdo de Avaliagao
e Julgamento que serd composta por, no minimo, 3 (trés) membros indicados
exclusivamente pela MUTUA.

A premiacdo ocorrera da seguinte forma:

2.7.1.  1°Lugar: 01 troféu e valor em dinheiro de R$ 10.000,00.

2.7.2.  2°Lugar: 01 troféu e valor em dinheiro de R$ 6.000,00.

2.7.3.  3°Lugar: 01 troféu e valor em dinheiro de R$ 4.000,00.

3. DAS ETAPAS DO CONCURSO

3.1.

3.2.

3.3.

Inscri¢bes dos participantes.
Credenciamento dos participantes

Contextualizacdo do desafio.



3.4. Formacao das equipes.
3.5. Desenvolvimento dos trabalhos.
3.6. Submisséo dos trabalhos.
3.7. Avaliacgéo dos trabalhos.
3.8. Premiacdo das 3 melhores equipes.
4. DAS DATAS E DOS LOCAIS
4.1. As inscrigdes dos participantes deverdo ser realizadas de 01 de agosto a 31 de
agosto de 2023 e serdo limitadas ao quantitativo de vagas disponiveis.
4.2. As  inscricbes  poderdo  ser  feitas por intermédio do  link

https://www.sympla.com.br/evento/1-hackathon-da-mutua/2066798

4.3. As datas e horarios previstos para a execucao do evento sdo:

Data Horario
01/09/2023 (sexta-feira) 18h30 as 24h00
02/09/2023 (s&bado) 08h00 as 22h00
03/09/2023 (domingo) 08h00 as 20h00

4.4. O 1° Hackathon da MUTUA ocorrera presencialmente nas dependéncias da sede da
MUTUA, situada no Setor Hoteleiro Norte Quadra 4, Bloco C - Asa Norte, CEP:
70.704-902, na cidade de Brasilia-DF.

4.5. Cabera ao participante do Hackathon ter consigo o proprio laptop/notebook para
utilizag&o durante todo o concurso.

4.6. O antncio dos ganhadores do 1° Hackathon da MUTUA ser4 realizado no dia 03 de
setembro de 2023 (a parte final do evento sera aberta ao publico, sendo facultado aos
participantes trazer convidados).

5. DAS PREMIACOES
5.1. As equipes que apresentarem as 03 (trés) melhores solucdes na etapa do Hackathon,

serdo premiadas da seguinte forma:


http://www.sympla.com.br/evento/1-hackathon-da-mutua/2066798

5.1.1.  1°Lugar: 01 troféu e valor em dinheiro de R$ 10.000,00.
5.1.2.  2°Lugar: 01 troféu e valor em dinheiro de R$ 6.000,00.
5.1.3.  3°Lugar: 01 troféu e valor em dinheiro de R$ 4.000,00.
5.2. Os valores em dinheiro referentes as premiagdes serdo destinados as equipes
vencedoras.
5.3. A MUTUA nio se responsabilizaréa pelo rateio ou qualquer outro critério de divisao
do prémio entre os integrantes da equipe.
5.4. A premiacdo podera sofrer ajustes, podendo ser incrementada com outros prémios,
de caréater financeiro ou ndo, a depender dos patrocinadores do evento.
5.5. Os prémios serdo disponibilizados em até 30 (trinta) dias Uteis ap6s a data da
divulgacéo do resultado, sem qualquer 6nus aos contemplados.
5.6. Todos os participantes das equipes que apresentarem o pitch ao final do Hackathon
receberdo o certificado de participacdo no 1° HACKATHON DA MUTUA.
6. DAS INSCRICOES
6.1. As inscricdes deverdo ser realizadas no periodo de 01 de agosto de 2023 (08h00 -
horéario de Brasilia) a 31 de agosto de 2023 (18h00 — horério de Brasilia), respeitando
o limite de vagas, conforme disposto no item 4.1.
6.2. As inscricdes serdo gratuitas e eventuais despesas com passagens, locomocao,
acomodacéo e refeicOes serdo de responsabilidade exclusiva dos participantes.
6.3. Todos que preencherem o formuléario de inscricdo do 1° Hackathon da MUTUA
automaticamente concordam com os termos estabelecidos neste Edital.
6.4. As inscrigdes serdo realizadas exclusivamente pela plataforma Sympla, no link:

https://www.sympla.com.br/1-hackathon-da-mutua 2066798

6.5. Poderdo participar pessoas fisicas cidaddos brasileiros e estrangeiros registrados no
Cadastro de Pessoas Fisicas - CPF e em situacéo regular no pais, a partir de 18 anos
de idade.

6.6. Os participantes, ap0s inscritos, deverdo se cadastrar em um dos seguintes perfis:

6.6.1. Profissional registrado na MUTUA: S&o profissionais das areas de

engenharia, agronomia e geociéncias com registro ativo na MUTUA.


http://www.sympla.com.br/1-hackathon-da-mutua

6.6.2.  Profissional registrado no CREA: Sao profissionais das areas de engenharia,
agronomia e geociéncias com registro ativo em qualquer CREA do pais.

6.6.3. Desenvolvimento: Os desenvolvedores/as sdo aqueles(as) profissionais ou
estudantes que utilizam linguagem de programacdo para criar sistemas, sites,
aplicativos, API, chatbots etc.

6.6.4. Administracdo, Negodcios e Servicos: Sao cidaddos, profissionais ou
estudantes com conhecimentos em administracdo, marketing, areas afins ou
com conhecimentos multidisciplinares que desejem propor formas inovadoras
de otimizar os processos de concessdo e de renegociacdo de beneficios da
MUTUA.

6.6.5. Estudantes: Estudantes de qualquer curso técnico, graduacéo, pés- graduacéo,
mestrado ou doutorado que tenham perfil inovador e desejam desenvolver
novas habilidades.

6.7. E vedada a participacdo de colaboradores da MUTUA na formac&o das equipes que
irdo participar do concurso na qualidade de competidores.

6.8. E vedada a participacio de pessoas que sejam conjuges, companheiros, parentes,
consanguineos ou afins, até o 2° grau de colaboradores da MUTUA.

6.9. E vedada a inscrigdo de pessoas fisicas que participem da Comiss&o de Organizagao
do Hackathon.

6.10. As inscricOes serdo realizadas individualmente, devendo cada participante
realizar sua inscri¢do pelo Sympla.

6.11. Os participantes poderdo integrar equipes previamente ao inicio do Hackathon.
Para isso, é necessario enviar e-mail para hackathon@mutua.com.br com o assunto
“EQUIPE FORMADA - HACKATHON” informando os integrantes da equipe
(nome completo) e lider da equipe (responsavel principal pela comunicagdo). O
envio desse e-mail deverd ocorrer somente apgs as inscrigdes
individuais dos integrantes da equipe terem sido realizadas por intermédio do

Sympla.
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6.12. As equipes serdo compostas por no minimo 2 (dois) e no maximo 5 (cinco)
integrantes.

6.13. As equipes deverdo ser compostas, preferencialmente, por participantes com
conhecimentos e habilidades complementares, buscando multidisciplinaridade.

6.14. Todos os participantes da equipe devem estar inscritos na competicéo.

6.15. Cada participante inscrito podera concorrer somente com um trabalho.

7. DO DESAFIO PROPOSTO

7.1. Propde-se a criacdo de formas inovadoras para otimizar 0s processos de concesséao e
de renegociacéo de beneficios da MUTUA, por intermédio da proposicao de solugdes
de melhoria por meio de protétipos de solucdes tecnoldgicas baseadas em interfaces
digitais, por melhoria de processos ou, ainda, pela combinacdo de ambas as
possibilidades.

7.2. Aideia deve se materializar em artefatos ou proposicéo de processos negociais que
possam ser explicados e demonstrados, sejam eles: prototipos navegaveis ou
estaticos, solucbes integradas com redes sociais, videos, infograficos, dentre outros
artefatos visuais e sonoros que a equipe julgue relevantes e adequados para a
apresentacao da proposta elaborada.

8. DOS DADOS DISPONIVEIS

8.1. A MUTUA, por ocasido da etapa de contextualizacdo do desafio, realizara
apresentacdes a respeito dos procedimentos utilizados atualmente para a concessao e
para a renegociacao de beneficios.

8.2. O link https://www.mutua.com.br/beneficios/ contém informacGes sobre o0s
beneficios concedidos pela MUTUA.

9. DA SELECAO DOS FINALISTAS

9.1. A Comissdo de Avaliacdo e Julgamento serd composta por, no minimo, 3 (trés)
membros indicados exclusivamente pela MUTUA, podendo ser ou ndo profissionais
com vinculo empregaticio com a instituicéo.

9.2. Os integrantes da Comisséo de Avaliacdo e Julgamento firmardo o termo de sigilo

sobre as informacdes a que terdo acesso, direta e/ou indiretamente, formais e/ou
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informais, durante as atividades realizadas em todas as etapas acima mencionadas.
Como padrdo de ética e de forma a garantir a imparcialidade, comprometer-se-do a
informar @ Comissao de Organizacao qualquer conflito de interesse na avaliagdo do
projeto desenvolvido, assim que for identificado.

9.3. A Comissdo de Avaliacdo e Julgamento fara a avaliacdo dos projetos conforme os
Critérios de Avaliacao indicados no item 11 do presente Edital.

9.4. A avaliacdo das propostas sera realizada no dltimo dia do Hackathon, domingo
(03/09/2023), pela Comissao de Avaliacéo e Julgamento, a partir da apresentacdo dos
pitchs.

10. DA SUBMISSAO DE PROJETOS

10.1. A submisséo do pitch da solucdo devera ser realizada conforme orientagédo da
Comissao de Organizacdo a ser disseminada durante o Hackathon, observando os
seguintes parametros basicos:

10.1.1. Paratodas as equipes: Apresentacdo em formato de slides, preferencialmente
em PDF, com estrutura de pitch e contendo informacdes sobre a solucéo, tecnologias
OU Processos propostos.

10.1.2. Para as equipes que apresentarem solucdes baseadas em interfaces
digitais: Apresentacdo em formato de slides, conforme mencionado no item
10.1.1, acrescida do link que permita o acesso ao protétipo digital.
11. DOS CRITERIOS DE AVALIAGAO DAS SOLUGOES PROPOSTAS

11.1. Cada equipe sera avaliada pelos membros da Comissdo de Avaliacdo e
Julgamento, que analisara as propostas apresentadas, dando notas de 1 a 10 para 0s
critérios abaixo, onde 1 representa nenhuma ou minima aderéncia ao critério e 10
representa total ou maxima aderéncia ao criterio:

11.1.1. Aplicabilidade: o quanto o projeto apresentado demonstra potencial para

solucionar os problemas atinentes ao desafio proposto.
11.1.2. Criatividade: o quanto a ideia é inovadora e destaca-se em relagdo a praticas
ja existentes.

11.1.3. Design: 0 quanto a solucdo proposta é simples, intuitiva e amigéavel para os



usuarios, atendendo os aspectos visuais e principalmente o aspecto funcional.
11.1.4. Viabilidade: o quanto a proposta é condizente e vidvel com a realidade da
estrutura tecnoldgica da MUTUA.

11.1.5. Qualidade do prototipo: O quanto o prototipo submetido apresenta aparente

qualidade/usabilidade em suas funcionalidades.

11.2. Estabelecidas as notas finais de cada membro da Comissdo de Avaliacdo e
Julgamento, € feita uma média simples a partir da nota atribuida por cada membro da
Comissao de Avaliacdo e Julgamento a cada uma das equipes relativamente a cada
um dos critérios indicados nos itens de 11.1.1 a 11.1.5.

11.3. Sera gerado um ranking das 3 (trés) melhores equipes, ranking este constituido
pelas 3(trés) equipes que obtiveram as melhores notas consoante o indicado no item
11.2.

11.4. No caso de empate entre duas ou mais equipes, o primeiro critério de desempate
sera a nota atribuida ao critério de “Qualidade do protétipo”.

11.5. No caso de permanecer o empate entre duas ou mais equipes, o segundo critério
de desempate sera a data e o0 horario do envio: a equipe que tiver feito a submissao
antes, prevalecera.

12. DAS DISPOSICOES FINAIS

12.1. A MUTUA podera realizar a publicacio de aditivos ao presente regulamento

no decorrer da realizacdo do concurso. Os eventuais aditivos, caso surjam, serdo

disponibilizados no site do concurso https://www.mutua.com.br/hackathon.

12.2. Os participantes poderdo solicitar esclarecimentos até 2 (dois) dias Uteis antes

do prazo final para a inscri¢do por intermédio do e-mail hackathon@mutua.com.br.

12.3. Os participantes do 1° Hackathon da MUTUA, no ato de sua participagio no
evento, autorizam gratuitamente o direito de uso do seu nome, imagem e som de voz,
relacionados com qualquer fase do programa, realizagcdo e/ou divulgacdo de suas
atividades, bem como para producles relacionadas aos projetos (como icones,
marcas, logos, entre outros), sem qualquer dnus para a MUTUA e para a Comiss&o

de Organizacdo, para utilizagdo no site oficial, nos canais de divulgacdo e/ou nas
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redes sociais da MUTUA e/ou de outras empresas e/ou instituicbes parceiras da
Comissdo de Organizagao, bem como em toda midia impressa, eletrénica ou digital,
por prazo indeterminado a exclusivo critério da MUTUA e da Comissdo de
Organizacao.

12.4. Ao se inscrever para participar do 1° Hackathon da MUTUA, nos termos deste
Edital, cada participante concorda com a divulgacdo irrestrita da
ideia/solucdo/projeto apresentados, sem qualquer 6nus para a MUTUA e para a
Comissdao de Organizacdo, sem necessidade de qualquer cuidado/autorizacédo
adicional. Os participantes devem buscar as autorizacdes de terceiros eventualmente
necessarias para atendimento das regras deste Edital.

12.5. Os integrantes das equipes premiadas cedem a Mutua todos os direitos
patrimoniais da solucdo desenvolvida, em carater definitivo e ndo exclusivo, para
quaisquer fins, sem 6nus a Mutua, que podera desenvolver, aplicar, melhorar e
utilizar as solu¢bes da maneira que melhor for aplicavel, na forma de Termo de
Cessdo Nao Onerosa de Direitos Patrimoniais, a ser firmado entre as partes.

12.6. Situacdes passiveis de gerar desclassificacao:

12.6.1. Sem prejuizo de outras possibilidades que possam surgir no decorrer do
Hackathon e, além das condicGes descritas neste Edital, o participante podera,
ainda, ser desclassificado pelo (i) ndo cumprimento do prazo de inscricéo; pela
(ii) ndo entrega da solucdo exigida no desafio e/ou (iii) ndo atingir pontuacao
e/ou critérios minimos para fazer jus a premiagéo, quando aplicavel.

12.7. A Comisséo de Organizacéo reserva-se o direito de desclassificar e excluir os
participantes, e/ou suas respectivas equipes e projetos, cujas condutas demonstrem
manipular dolosamente a operacdo do Hackathon, bem como os participantes que
tentarem fraudar ou burlar as regras estabelecidas neste Edital.

12.8. O presente Edital e o 1° Hackathon da MUTUA poderdo ser alterados ou

encerrados a qualquer momento, a exclusivo critério da MUTUA e/ou Comissdo de



Organizacdo, mediante aviso aos participantes a ser enviado por quaisquer meios de
comunicagdo internos, fisicos, eletrdnicos ou digitais.

12.9. Qualquer participante, integrante de equipe que submeter o projeto e apresentar
0 pitch podera, em até 1 (um) dia atil apds o andncio dos finalistas, submeter

formalmente por intermédio do e-mail hackathon@mutua.com.br, recurso

contra a decisdao da Comissdo de Avaliacdo e Julgamento, informando o item no
Edital que fundamenta o recurso.

12.10.  Os recursos serdo avaliados em até 3 (trés) dias Uteis apds seu envio, sendo o
parecer dado via e-mail ao participante em resposta ao e-mail enviado.

12.11.  Em casos de analise de recurso que mude a configuracdo anunciada das 3
melhores equipes, a MUTUA se responsabiliza por anunciar nota dando
transparéncia ao caso e anunciando a nova configuracao.

12.12. A Comissdo de Organizacdo, a seu exclusivo critério, poderd, a qualquer
tempo, se julgar necessario, alterar as regras deste regulamento, assim como
substituir qualquer um dos prémios que serdo anunciados por outros de igual valor,

mediante comunicacdo no endereco https://www.mutua.com.br/hackathon.

COMISSAO DE ORGANIZACAO
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